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ALPE ADRIA — CPM PRAVIDLA 2016

AARR 01.1 VSeobecné

Vsetky AA RR majstrovstvd budu uskutoénené pod autoritou AA FMNSs.

Vsetky podujatia FIM Europe AA RR budu uskuto¢nené pod jurisdikciou FIM (pre technické pravidla, kde
aplikované), FIM Europe (pre CPM pravidla a pre technické pravidla, kde aplikované), prislusnych
narodnych Sportovych poriadkov, tychto ustanoveni a zvlastnych ustanoveni daného podujatia. Uvedené
ustanovenie je prijaté ako jediné pre CPM v ramci FIM Europe Alpe Adria Majstrovstiev 2016

a potvrdené zastupcami zucastnenych a/alebo organizujucich FMN. Od ¢lenskych federacii AAMU sa
poZaduje, aby zabranili prelinaniu datumov podujati AA a ostatnych CPM podujati. Clenské federéacie
AAMU musia zosynchronizovat ich narodné majstrovstva s kalendarom AAMU nasledovne: minimalne 4
podujatia z kalendara AARR 2016 musia byt platné aj ako narodné majstrovstva. Na kazdoroénom
zasadnuti zastupcovia FMN v komisii AARR musia presne uréit kalendar narodnych majstrovstiev

v ramci AARR majstrovstiev.

AARR majstrovstva su otvorené pre jazdcov zo vsetkych élenskych federacii FIM / FIM CONU, drZitelov
narodnej alebo akejkolvek inej medzinarodnej CPM licencie tych federacii dolozenej prisluSnym
poistenim a povolenim k Startu bud’ na celt sezénu alebo na jednotlivé podujatia.

Body budu pridelené jazdcom z élenskych federacii AAMU a hostujucich federacii za kazdy pretek.
Celkova klasifikacia seridlu bude zverejnena na konci sezény, ceny budi udelené prislusnym jazdcom
na poslednom podujati majstrovstiev AA. (vid'i ¢l. 01.29 - Klasifikacia)

Interpretacia alebo modifikacia tychto pravidiel je vyhradnym pravom clenskych federacii AAMU,
zastupenych ich ¢lenmi v AARRC (Alpe Adria Road Racing Komisia).

AARR 01.1.1 AARR reklamni partneri

Hlavny sponzor: Promotér si méZe vyhradit pravo umiestnit po jednej reklame na motocykel pre
hlavného sponzora, s vynimkou, ak jazdec ma pisomnu zmluvu so spolo¢nostou, ktord sa zaobera
rovnakou cinnostou a tato pisomnda zmluva méze byt predloZena.

AARR 01.2 Clenské federacie
Riadnymi ¢lenskymi federdciami Motocyklovej Unie Alpe Adria (AAMU) pre FIM Europe Alpe Adria CPM
Majstrovstva na rok 2016 su:

ACCR Autoklub of the Czech Republic

AMZS Auto Moto Zveza Slovenije

FMI Federazione Motociclistica Italiana

HMS Hrvatski Motociklisticki Savez

MAMS Magyar Motorsport Szovetseg

OeAMTC Oesterreichischer Automobil Motorrad und Touring Club
SMF Slovenska Motocyklova Federacia

AARR 01.2.1 Hostujtce élenské federacie
Hostujucimi federaciami Motocyklove]j Unie Alpe Adria (AAMU) pre FIM Europe Alpe Adria CPM
Majstrovstva na rok 2016 su:

MCC Moto Association of Serbia
PZM Polski Zwiazek Motorovy



LMSF Lithuanian Motorcycle Sport Federation
TMF Turkish moto federation
BMF Bulgarian Motorcycle Federation

AMOTOE Hellenic Sporting Motorcyclists Association — Greece
ERM ; Y lo Fod .

AARR 01.3 Kalendar

Kalendar pretekov zapocitavanych do majstrovstiev bude zverejneny najneskor 31. decembra
predchadzajuceho roku. Vsetky podujatia AAMU majstrovstiev budu zahrnuté do kalendaru FIM
Europe. Kalendar majstrovstiev AA RR pre rok 2016 je :

Cislo Datum Okruh Organizator

AA-RR-01 13.-15.05.2016 Slovakiaring Slovakia Racing
AA-RR-02 03.-05.06.2016 Pannoniaring Slovakia Racing
AA-RR-03 17.-19.06.2016 Grobnik Slovakia Racing
AA-RR-04 15.-17.07.2016 Most Slovakia Racing
AA-RR-05 23.-25.09.2016 Slovakiaring Slovakia Racing

Kalendar majstrovstiev Vintage AA RR pre rok 2016 je :

Cislo Datum Okruh Organizator

AA-RR-06 TBA TBA

AA-RR-07 28.-29.05.2016 | Slovakiaring, kratky okruh MK Hlohovec, Peter Balaz
AA-RR-08 17.-19.06.2016 | Grobnik, Chorvatsko Slovakia Racing

AA-RR-09 16.-17.07.2016 | Hricov, Slovensko MK Hlohovec, Peter Balaz
AA-RR-10 20.-21.08.2016 | Grobnik, Chorvatsko MK Kvarner, Autodrom Grobnik

Kontaktné udaje su zverejnené na poslednej strane. Organizator je zodpovedny za poskytnutie
vybavenosti a personalu pre zabezpecenie plynulého a efektivneho priebehu podujatia.

AARR 01.4 Zvlastne ustanovenia

Podrobnosti vsetkych podujati, hlavne ¢asovy harmonogram, budu uvedené vo zvlastnych
ustanoveniach (ZU). Kazdy organizator musi poslat ZU na sekretariat AA dva mesiace pred pretekom

a schvalené ZU vsetkym zainteresovanym federaciam najneskor 45 dni pred pretekom. ZU musia byt
spracované minimalne v anglickom jazyku. Vsetky oficidlne dokumenty musia byt napisané aspon

v anglickom jazyku. Akékolvek zmeny schvalenych ZU mdze vykonat iba Jury podujatia, vsetky zmeny
schvélenych ZU musia byt oznamené jazdcom pisomne a to aspon v anglickom jazyku (bulletin).

Kazdy organizator musi zaistit aspon 6 tried (z tried 1-6 stanovenych v tychto pravidlach, ¢lanok 01.12)
v ZU podujatia.

Minimalne pozadované otvaracie hodiny administrativnych a technickych kontrol: (m6Zu byt predizené):
Piatok — od 9.00 do 19.00 a Sobota — od 8.00 do konca kvalifikacného tréningu.

AARR 01.5 Podujatia

Podujatie je povaZzované za zahajené podla harmonogramu v ¢ase otvorenia technickych

a administrativnych prebierok. Podujatie je povazované za ukoncené po vsetkych pretekoch, uplynuti
doby vyhradenej na poddvanie protestov a po ukonceni vsetkych technickych a Sportovych kontrol.
Vsetci Cinovnici vratane tratovych marsalov a kontrolné zlozky so vsetkych vybavenim musia zostat

k dispozicii riaditelstvu pretekov a ¢lenom Jury aZ do uplynutia doby vyhradenej na podavanie protestov.




AARR 01.6 Okruhy
Vsetky okruhy musia byt homologované aspon pre podujatia cestnych pretekov FIM Europe, pre triedy
Old Timer a Classic bude uznana aj FMN homologizacia.

AARR 01.7 Sprievodné preteky

Organizator mdze popri preteku Alpe Adria organizovat iné sprievodné podujatia, avsak tieto nesmu
jeho program Ziadnym sp6sobom narusit. Vsetky tréningy a preteky Majstrovstiev AA RR musia byt
organizované podla tychto pravidiel.

AARR 01.8 Komisari podujatia

Jury medzinarodného AA poduijatia:

AA medzinarodna Jury bude vidy pozostavat z prezidenta Jury a jedného ¢lena (delegovaného
organizujucou federaciou). Na vyriesenie problému bude vybraty treti ¢len z delegatov FMN. Ak bude
pritomny a kde to bude mozné, prednostne by sa mal vybrat élen relevantnej $portovej komisie
(AARRC). Vsetky tieto osoby musia byt drzite'mi licencie $portového komisara FIM pre prislusnu
disciplinu (v tomto pripade Road Racing). Prezident Jury je zaroven aj $éf vyboru komisarov podujatia.

Nasledovné osoby sa maju pravo zucastnit zasadnuti AA medzindrodnej jury/Race Direction bez
hlasovacieho prava:

Riaditel preteku (hlasovacie prdva v pripade Race Direction)

Race Director, ak je na podujati (hlasovacie prava v pripade Race Direction)

Zastupca promotéra (hlasovacie prava v pripade Race Direction)

Hlavny technicky komisar

Hlavny lekar

Hlavny casomerac

Environmentdlny komisar

Sekretar podujatia

Permanentny tlacovy delegat

Vsetky zUcastnené federacie mozu byt zastipené delegatom FMN so vsetkym pravami stanovenymi
v platnom Sportovom poriadku FIME; oficidlne nominovanym federéaciou minimalne 15 dni pred
podujatim.

Clenovia prisluinej $portovej komisie (v tomto pripade AARR komisia).

Ak sa prezident Jury, menovany AARR komisiou, nemdze zucastnit podujatia nacas, pritomni ¢lenovia
Jury mézu menovat nahradnika, prednostne by sa mal vybrat ¢len relevantnej Sportovej komisie
(AARRC).

Race Direction (riaditel'stvo pretekov) a Race director

Race Direction pozostava z permanentného AA Race director (vybraného komisiou AARR a prijatého
promotérom), riaditela preteku a zastupcu promotéra AA RR majstrovstiev. Na stretnutiach Race
Direction predseda Race director. Konaju sa v akomkolvek poZzadovanom ¢ase pocas podujatia,
minimalne pred prvym oficidlnym tréningom a na konci kazdého sutazného dnia.

AA Race director a riaditel preteku a zastupca promotéra su hlasujuci ¢lenovia (pre vykon funkcie
vsetkych menovanych je potrebna FIM / FIME licencia). V pripade nerozhodnosti ma rozhodujuci hlas AA
Race director.

Ak je to potrebné, Race Direction mbZe pozvat na svoje stretnutia vsetkych prislusnych ¢inovnikov
organizatora (technicky komisar, hlavny lekdr, casomerac, environmentalny komisar...).



FMN delegati, ktorych jazdci, timy alebo Cinovnici su priamo ovplyvneni rozhodnutim ako je popisané
nasledovne, musia byt oboznameni o tychto stretnutia véas. Maju za Ulohu asistovat ich jazdcom,
timom alebo ¢inovnikom.

Povinnosti Race Direction:

a) Organizovat vsetky nevyhnutné vypocuvania a najst a publikovat vsetky rozhodnutia tykajlce sa
vSetkych moznych podanych protestov pocas celého podujatia.

b) Sankciovat vsetky pripady porusovania pravidiel AARR (vratane technickych pravidiel) v ramci
limitov stanovenych v tychto Sportovych predpisoch, prislusnikmi timov, funkcionarmi a vsetkymi
ostatnymi osobami podielajucimi sa na akejkolvek funkcii na danom podujati.

c) Poskytnit tymto osobam sankciovanym akoukolvek ¢innostou vyplyvajlicou z uvedenych
povinnosti podla ¢lanku a) a b) vyssie, spravnu pravnu informaciu tykajucu sa dalSieho postupu
v pisomnej forme.

Odvolanie voéi rozhodnutiu Race Direction musi byt adresované Jury AA podujatia alebo vyboru
komisarov AA podujatia. Musi byt predlozené do 30 minut po oznameni tohto rozhodnutia a musi byt
doloZené poplatkom tak ako je stanovené v ¢lanku 01.09.

Vybor komisarov AA poduijatia:

Vybor komisarov AA podujatia je zloZzeny z hlavného komisara (td istd osoba ako prezident Jury AA,
nominovany AARR komisiou), komisara organizujlcej federacie a tretieho komisara — ¢lena Jury,
vybraného z delegdatov, bez akejkolvek spojitosti s danym pripadom. Tito ¢lenovia Jury musia byt
drzitel'mi ¢inovnickej licencie FIM.

Vybor komisarov AA preveri odvolanie voci rozhodnutiu Race Direction. Vybor komisarov AA zasadne v
akomkolvek poZzadovanom c¢ase pocas podujatia, zasadnutiu predseda hlavny komisar, ktory je zaroven
AA Jury prezidentom. Kazdy ¢len ma jeden hlas, v pripade nerozhodného hlasovania ma rozhodujuci hlas
hlavny komisar (AA Jury prezident). Vybor komisar AA musi vyniest rozhodnutia o vSetkych odvolaniach
podanych voci rozhodnutiam Race Direction najneskor v ¢ase posledného zasadnutia Jury. Ak
rozhodnutie vyboru komisarov je rovnaké ako rozhodnutie Race Direction je povazované za konec¢né!
Vsetky rozhodnutia AA komisarov musia byt pisomne oznamené na Race Direction a vSetkym priamo
dotknutym osobam.

Odvolanie voéi rozhodnutiam AA Event Jury je mozné. Musi byt adresované FIM Europe disciplinarnej
komisii a musia byt dodrzané poziadavky stanovené v platnom disciplindrnom a arbitraznom kddexe
FIME. Odvolanie je v zmysle ro¢enky FIME 2016.

Prvé zasadnutie Jury by sa malo uskutoénit v piatok poobede pred oficidlnym tréningom. Poéas tohto
zasadnutia predlozi Race Direction vsetky oficidlne dokumenty ako homologizacia trate, poistna
zmluva a povolenia od miestnych organov.

Druhé a tretie zasadnutie by sa malo uskutoénit hned po poslednom preteku v sobotu a v nedelu.

Race Direction a vybor komisarov musia pracovat pocas celého podujatia.
Race Direction a vybor komisarov musia vyniest vietky rozhodnutia po¢as podujatia ¢o najrychlejsie
a zverejnit tieto rozhodnutia pisomne na oficialnej vyvesnej tabuli.

Povinnosti AA Jury prezidenta (a hlavného komisara v jednej osobe)
Jury prezident zvola zasadnutie Jury pred prvym oficidlnym tréningom a pocas tohto zasadnutia Jury
schvali nasledovné zalezitosti:
- zmeny v zvlastnych ustanoveniach vykonané po ich schvaleni AARR komisiou, preverujuc, ze
vsetci zainteresovani jazdci a Ucastnici boli o tom informovani.
- spravu sekretara podujatia stanovujucu, Ze vsetci zainteresovani jazdci a Ucastnici ako aj vsetci
Cinovnici zodpovedni za chod podujatia su drzitelmi prislusnej licencie.



- spravu riaditela preteku so vietkymi krokmi, ktoré sa musia uskutocnit pre spravny priebeh
podujatia.
- spravu a kontrolu bezpecnostnych noriem podujatia.
- kontrolu a schvalenie akychkolvek Uprav alebo poziadaviek na dalSie bezpecnostné opatrenia,
tak ako uvedené v inSpekcnej sprave trate.
- kontrolu oficialnych povoleni od miestnych Uradov na chod podujatia a poistenia organizatora
voci tretim osobam.
Na konci kazdého dna po oficidlnych tréningoch prezident zvolad zasadnutie medzinarodnej Jury na
vypocutie sprav riaditela preteku, sekretara podujatia a sprav akychkolvek inych relevantnych
Cinovnikov.
Na konci podujatia pocas posledného zasadnutia medzinarodnej Jury, prezident spolu s riaditelom
preteku musia podpisat oficialnu klasifikaciu podujatia. Musi taktiez so sekretarom Jury podpisat vietky
zapisy zo zasadnuti.
AA Jury prezident musi poslat vsetky vysledky a spravy podujatia na Alpe Adria sekretariat do 3 dni.
Moze aj nariadit sekretarovi Jury zorganizovat tieto po poduijati.

AA FMN delegat
Kazda FMN, ktord ma aspon jedného jazdca, md pravo byt zastupovand narodnym delegatom, drzitelom
licencie Sportového komisara. VSetky nomindacie musia byt predloZené pisomne promotérovi. FMN musi
informovat organizatora (promotéra) o mene svojho delegata najneskoér 15 dni pred podujatim.
Narodny delegat zastupuje svoju FMN a jazdcov prihlasenych prostrednictvom tejto federacie.
M3 pravo na:
- Ucast na zasadnutiach Jury ako pozorovatel, ak nie je vybrany ako ¢len Jury.
- obdrzanie dokumentov vratane zapisov zo zasadnuti Jury pocas celého podujatia, pre rok 2016
budu tieto v elektronickej verzii, takZe vsetci delegati maju mat so sebou funkéné zariadenia.
- vysvetlenie svojich otazok prezidentovi Jury tak, aby medzinarodnd Jury bola oboznamena so
vsetkymi okolnostami.
- obdrzanie vstupov, aby mohol byt pritomny na vsetkych déleZitych miestach pocas podujatia.
Ak je to nevyhnutné, prezident Jury zabezpedi pocas podujatia zasadnutie s delegatmi FMN, aby mohli
predniest svoje pripomienky a aby im vysvetlil pracu medzindrodnej Jury.

AARR 01.09 Protesty a odvolania
Poplatok za podanie protestu je 150,- €. Jazdec (alebo tim) musi podat protest na Race Direction
v pisomnej forme do 30 minut od zverejnenia vysledkov na oficialnej vyvesnej tabuli.
Poplatok za odvolanie voci rozhodnutiu Race Direction je 300,- €. Poplatok za odvolanie vo i
rozhodnutiu AA Event Jury vyplyva z poplatkov FIM Europe a je 650,-€ (vid' FIM Europe disciplinarny
a arbitrazny poriadok v platnom zneni — nachadza sa v ro¢enke FIME 2016).
Organizator musi poslat vsetky poplatky za protesty a odvolania na AAMU. Poplatky za prekroéenie max.
rychlosti v depe musia byt zaplatené na AAMU.
Depozit v pripade kontroly motocykla nasledkom protestu:
350,- € pre 2-taktné motory (vratane materialu)
600,- € pre 4-taktné motory (vratane materialu)
Tieto sumy su vyplatené timu, ktory predloZil motocykel v stulade s technickymi pravidlami Alpe Adria
alebo vratené strane, ktord protest predlozila.
Vsetky poziadavky na kontrolu paliva ako nasledok protestu musia byt doloZzené depozitom 600,- € (vid’
aj pravidla SBK FIM, ¢lanok 1.32), ktory bude vyplateny na AAMU (v pripade dopinkovej kontroly) alebo
promotérovi (organizatorovi podujatia).
Po poslednej kontrole:
- strane, ktord vyhrala, bude vrateny depozit




- strana, ktora prehrala, zaplati cenu vsetkych uskuto¢nenych kontrol, po odpocitani depozitu,
ktory uz bol uhradeny

- obe strany musia podpisat vyhlasenie o uhradeni vietkych tychto nakladov na AAMU alebo
organizatorovi (promotérovi).

AARR 01.11 Akceptovani jazdci

Jazdci sa mézu zaéastnit preteku AA RR s platnou FMN licenciou alebo akoukolvek inou
medzinarodnou CPM licenciou doloZzenou prisluSnym poistenim a Startovacim povolenim, ktoré moze
byt permanentné alebo jednorazové (vid aj élanok 01.1 — V$eobecné).

Promotér vystavi zoznam akceptovanych jazdcov s ich Startovymi Cislami po triedach po uzavierke
prihlasok uvedenej v ZU kazdého podujatia.

AARR 01.12 Triedy, vekové limity a vzdialenosti pretekov

Triedy a vekové limity budu nasledovné (limit pre minimalny vek zacina v den jazdcovych narodenin):
Pre r. 2016 musia vsetky zUc¢astriujuce sa FMN akceptovat vekové limity FIM Europe pre medzinarodné
podujatia (Sportovy poriadok FIM Europe 60.5).

<

Cis. Triedy Min. vek Nazov Kategéria Min/Km Max/Km
1 125 cc 12 rokov 125SP SPORT PRODUCTION 30 60
2 125cc/ Moto3 13 rokov 125GP/Moto3 GRAND PRIX 30-35 60
3  SUPERSTOCK 600 14 rokov SST 600 SUPERSTOCK 600 40 80
4 SUPERSPORT /Moto2 15rokov  SSP/Moto2 SUPERSPORT / Moto2 40 80
5 SUPERSTOCK 1000 16 rokov SST 1000 SUPERSTOCK 1000 40 80
6 SUPERBIKE 17 rokov SBK SUPERBIKE 50 80
; do250cc 25rokov OLDTIMER  OLD TIMER 25 35

do 500 cc
8 nad 500 cc 25 rokov OLD TIMER OLD TIMER nad 500 25 35

09 do500cc
10 do750cc CLASSIC — Legend -

11 Legend 25 rokov CLASSIC Open - -

12 Open Special

Tréningy a preteky tried 125 GP /Moto3/ Eurocup STK250 a 125SP, trieda SST600 a SSP, trieda SST1000
a SBK sa mozu konat spolu (triedy s rovnakou kapacitou motora).
Jazdec moie startovat pocas podujatia v jednej AA triede iba s tym istym motocyklom.

AARR 01.13 Prihlasky

Prihlasky musi organizator obdrzat pisomne alebo elektronickou postou najneskor 15 dni pred
podujatim (prva uzavierka prihlasok). Promotér ma svoj vlastny systém prihlasok uvedeny aj v ZU
kazdého podujatia.

Startovné uhradené pred prvou uzavierkou alebo najneskér pocas administrativnej kontroly (vid' tlagivo
prihlasky) je:

Trieda Predpredaj (pred uzavierkou) Na mieste alebo po uzavierke
125 SP / 125GP+Moto 3 200,00€ 230,00€ + 20,00€ vsetky triedy
Superstock600 / 1000, 320,00€ 360,00€
Supersport + Moto3, Superbike

Oldtimer, Classic 150,00€ 170,00€

Pre druhu triedu 110,00€ 110,00€




Vsetky tieto poplatky zahffiaju volny tréning v piatok (Casovy harmonogram sucéastou ZU) vsetky
narodné poistenia a AA poplatky.

Neospravedlnena netdast bude automaticky pokutovana vo vyske 200,- €, tato suma sa zaplati na
AAMU. Organizator podujatia zasle zoznam neospravedlnenych jazdcov na federaciu, ktorej jazdec(ci) sa
nezucastnil(i) podujatia. Prislusna federacia bude informovat svojich jazdcov, ktori si povinni zaplatit
pokutu priamo na bankovy G¢et AAMU. Pokuta musi byt uhradena do terminu administrativnej
kontroly dalsSieho podujatia!

AARR 01.14 Startovné &isla

Rozmery a farebna schéma Cisiel — vid' technické pravidla AA 2016 (bod AARR 0.4 a prilohy). VSetkym
prihlasenym jazdcom budu pridelené Startovné Cisla na zaciatku prvého podujatia promotérom. Prvych
10 jazdcov z minulého roka ma pravo nechat si alebo vybrat si svoje Startové ¢islo pre sezénu 2016.
Jazdec, ktory meni triedu ma pravo si vybrat Cislo, ak je este volné.

Vsetci jazdci budi mat tieto Startovné ¢isla na kazdom podujati majstrovstiev Alpe Adria 2016.

Trieda je povaZovana za sformovanu, ak aspon 10 jazdcov preslo technickym preberanim, ak tento pocet
nie je dosiahnuty, jazdci tejto triedy budu zluceni do triedy s porovnatelnou hodnotou ich vykonu (toto
rozhodnutie musi vykonat Jury na ndvrh riaditela preteku — Race Director a musi to byt okamZite
ozndmené jazdcom).

AARR 01.15 Zvlastne ustanovenia a ¢asovy harmonogram

ZU vsetkych podujati musia byt zaslané na AARR komisiu najneskér 60 dni pred podujatim a musia
obsahovat ¢asovy harmonogram. Akékolvek zmeny tohto ¢asového harmonogramu musia byt schvalené
AARR komisiou alebo Alpe Adria Event Jury daného podujatia; vSetky zmeny musia byt okamZite
oznamené vsetkym jazdcom/timom pisomne.

Vsetky podujatia obsahuju minimalne dva volné (neoficidlne) tréningy a jeden merany tréning v piatok.
Pocas vikendu sa uskutocni 1 kvalifikacny tréning, zahrievacie kolo v nedelu a dva preteky; zvlastne
ustanovenia su vytvorené v spolupraci medzi organizatorom / promotérom a AARR komisiou.

Casovy harmonogram podujati:

Povinna rozprava sa uskutocni pre vSetkych jazdcov v piatok vecer; presny ¢as bude uvedeny

v ¢asovych harmonogramoch podujati. Mimoriadna pozornost bude venovana jazdcom, ktori sa
majstrovstiev AA RR ztastnia po prvy krat v danej sezéne. Nelcast na tejto rozprave v plnom rozsahu
bude pokutou sumou 70,-€, za kazdé porusenie, ktora musi byt uhradena najneskor 1 hodinu pred
Startom prvého oficidlneho tréningu na AAMU. Vynimka mdZe byt udelena Jury prezidentom
podujatia. Podujatie sa v principe kona podla nasledujticeho standardného harmonogramu; konecny
harmonogram bude zverejneny najneskor v ZU poduijatia.

Kvalifikacné tréningy a pretek extra tried, okrem tried Majstrovstiev sveta, sa musi uskutoc¢nit po
vSetkych planovanych triedach AA.

Podujatie sa v principe kona podla nasledujticeho standardného harmonogramu:

Piatok, 1. den

Registracia, Administrativna kontrola 07:00 do 19:00 hod.

Technicka kontrola 08:00 do 19:00 hod.

Dva nemerané volné tréningy minimalne po 20-25 minut (Poplatky za dva nemerané tréningy su
zahrnuté v Startovnom). Jeden merany oficidlny tréning po 25 minut popoludni.

Sobota, 2. den
Registracia, Technicka kontrola 07:00 do 10:00
Jeden kvalifika€ny tréning po minimalne 25 — 30 minut



Prvy pretek: Startovy rost bude vychadzat z najlepsich €asov jazdcov zaznamenanych v kvalifikaénom
tréningu 1.

Nedela, 3. den

Zahrievacie kolo rano.

Druhy pretek: Startovy rost bude vychadzat z najlepsich ¢asov jazdcov zaznamenanych v prvom
preteku.

Pre triedy Old Timer a Classic:

Minimalne jeden 20 minutovy volny tréning, dva kvalifikacné tréningy po 20 minut, jedno zahrievacie
kolo a dva preteky na podujatie. Startovy rost bude vychadzat z najlepsich ¢asov jazdcov
zaznamenanych v kvalifikacii 1 a 2, pre prvy i druhy pretek.

AARR 01.16 Technicka, Zdravotna a Dopingova kontrola

AARR 01.16.1 Technicka kontrola

VSetky motocykle a jazdecké prilby, vratane ich vonkajsej Upravy musia z bezpe¢nostnych dévodov
prejst technickou kontrolou pred prvym tréningom, podla ¢asového harmonogramu uvedeného v ZU.

AV

- Timom a pretekarom, ktori nepresli
Technickou prebierkou nebude umozZnené sa zucastnit na podujati. Postup Technickej kontroly je
Specifikovany v Technickych predpisoch AA RR.

AARR 01.16.2 Zdravotna kontrola
Postup Zdravotnej kontroly je Specifikovany vo FIM Medical Code.

AARR 01.16.3 Dopingova kontrola
Kazdy pretekar sa musi dostavit do zdravotnickeho centra okruhu s platnou identifikaciou najneskor do
30 minut od obdrzZania vyzvy na dopingovu kontrolu. Pretekara moze sprevadzat jedna osoba.

AARR 01.17 Tréningy

Tréningy (vratane zahrievacich koél) Jazdci odstartuju tréningy z pit lane v tom okamihu, ked' pri exite

z pit lane zasvieti zelené svetlo.

Zaciatok tréningu oznacuje rozsvietenie zeleného svetla, ktoré bude svietit priblizne 2 mintty a potom
sa zmeni na modré blikajlce svetlo. Na dobre viditelnej tabuli alebo odpocitavani, budu zobrazené

v boxoch alebo na Startovej/cielovej Ciare, minuty zostavajuce do konca tréningu.

Ukoncenie tréningu bude odmavané Sachovnicovou vlajkou a zaroven bude uzavrety vyjazd z boxov. Od
ukoncenia tréningu bude pretekarov ¢as zaznamenavany az pokym neprejde cielovou ¢iarou po uplynuti
stanoveného ¢asu. Po odmavani Sachovnicovou vlajkou pretekar moze dokondit jedno dodatoéné kolo
pred vjazdom do boxov. Nie je povolené prejst popri mavajucej Sachovnicovej vlajky viac ako jeden krat.
Ak je tréning preruseny z doévodu nehody alebo z akéhokolvek iného dévodu, bude to signalizované
¢ervenou vlajkou na Startovej ¢iare a na vsetkych marsalskych postoch. Vsetci pretekari sa musia vratit
pomaly do boxov. Po restartovani tréningu odpocitavanie tréningového ¢asu (zostavajuceho v ¢ase
prerusenia tréningu) bude zobrazené na odpocitavacom zariadeni na Startovej/cielovej Ciare.

Pretekari a mechanici m6zu startovat motocykle iba v boxoch a to roztlacanim v smere jazdy preteku
alebo s pouzitim Startovacieho zariadenia.

Po zaciatku oficidlneho tréningu nesmie byt povrch trate oplachovany alebo zametany pokial tak
nenariadi Prezident Jury a Race director na zaklade zmeny podmienok na trati.

Ak ¢asomiera pouZiva transpondéry, je zodpovednostou pretekara spravne upevnit funkény transpondér
na svoj motocykel. Ak nema namontovany transpondér na svojom motocykli, nebude kvalifikovany




s casom danej jazdy. Ak pocet kvalifikovanych pretekarov nepresiahne pocet povoleny homologizaciou
trate moZe Race Director rozhodnut ¢i takyto pretekar méze Startovat na konci Startového pola.
Pretekar sa méze zicastnit tréningu na jednom motocykli, ktory presiel technickou prebierkou pod
pretekarovym menom. (vid' ¢lanok 01.24 o pouziti jedného motocykla).

Vsetky kold jazdcov v oficialnom tréningu budd merané.

AARR 01.17.1 Sukromné a doplnkové tréningy

Doplnkové tréningy organizované na trati, na ktorej sa uskutocni pocas nasledujiceho vikendu podujatie
Alpe Adria, musia byt povolené pre vsetkych jazdcov prihlasenych na dané podujatie. Musia byt
zorganizované pred prvym neoficialnym volnym tréningom Alpe Adria. Poplatok nesmie presiahnut
sumu 45,-€ za jazdca za min. 30 minutovy tréning. VSetky informacie tykajlce sa takychto doplnkovych
tréningov musia byt uvedené v ZU daného podujatia. Zmena tohto pravidla je dovolend len so sihlasom
AA RR komisie.

AARR 01.17.2 Kvalifikacny tréning

Aby sa jazdec kvalifikoval musi dosiahnut ¢as aspon do 112% dosiahnutého ¢asu najrychlejsieho jazdca
jeho triedy v aspon jednom kvalifikanom stretnuti (nevztahuje sa na triedy 125SP, Old Timer a Classic)
Jeden merany vol'ny pretek bude naplanovany na piatok, ak sa kvalifika¢ny tréning v sobotu neméze
uskutoénit z neovplyvnitelnych dévodov (force majeure), mézu byt brané do uvahy ¢asy meranych
volnych tréningov. Taktiez jazdci, ktori nedosiahli kvalifikacné kritéria z technickych dévodov

v kvalifikaénom tréningu mézu byt pripusteni k Startu, ak dosiahli kvalifikaény ¢as v poslednom
volnom (oficidlnom) tréningu v piatok a budi umiestneni na startovom roste Startujtic z posledného
miesta! V tomto pripade musia predloZit poziadavku na Race Direction. Nevztahuje sa na triedy Old
Timer a Classic.

Ak je trieda rozdelena do viacerych tréningovych skupin, tieto skupiny musia pozostavat z rovnakého
poctu pretekarov (+/- 1). Pre prvy tréning rozhodne o formacii skupin Jury.

Pre druhy kvalifikacny tréning sa budd brat do Gvahy najrychlejsie ¢asy prvého kola. Prvy — najrychlejsi
jazdec, najpomalsi (alebo jazdci bez ¢asu, ak taki su) — posledny. Cela tato skupina musi byt rozdelena do
mensich skupin pozostavajucich z rovnakého poctu jazdcov +/- 1. Vymena v ramci tychto skupin nie je
povolena.

Ak boli tréningy tychto skupin uskuto¢nené za rovnakych podmienok, bude Startovy rost do pretekov
zostaveny na zaklade najlepsich ¢asov kol z kvalifikaénych tréningov vsetkych kvalifikovanych pretekarov
danej triedy v sulade so ZU. Ak Jury rozhodne, Ze tréningy tychto skupin boli uskuto¢nené za rozdielnych
poveternostnych podmienok, bude pouzita nasledovna metdda: Ked' sa tréningy uskutocnili za
rozdielnych podmienok, bude sa brat do Gvahy rovnaky pocet kvalifikovanych jazdcov z kazdej skupiny
(zaokruhleny na najblizsie Cislo) na zaklade najlepsich ¢asov. Pozicie na Startovnom roste budu rozdelené
medzi tieto skupiny po¢nuc najlepsim ¢asom vitaza najrychlejsej skupiny, nasledujic najlepsim ¢asom
vitaza druhej najrychlejsej skupiny atd. V pripade zhodnych najlepsich ¢asov, budu brané do tvahy
druhé najlepsie Casy atd.

1. jazda: Startovy rost bude uréeny podla najrychlejSieho ¢asu jazdcov v prvej kvalifikacii 1
2. jazda: Startovy rost bude uréeny podla najrychlejsieho ¢asu jazdcov v prvej jazde

Info:

Promotér navrhol pre tuto sezénu zavedenie kvalifikacného systému Superpole pre triedu Superbike
pre najrychlejsich 10 jazdcov z dvoch meranych tréningov (takmer rovnaky systém ako v WSBK).
Prebehne diskusia o aplikovani systému v sezéne 2017 a dalej.

AARR 01.17.3 Extra tréning v pripade zmeny pocasia
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Tréning alebo Warm-up bude riaditelom preteku oznaceny za ,mokry“ v pripade, ak viac ako 50%
jazdcov bude pouzivat pneumatiky iné ako s kizavou plochou alebo ak bude trat mokra pocas 50%
trvania jedného z tréningov. V oboch pripadoch bude ukazana tabula ,Mokry tréning”.
Ak sa vSetky tréningy a zahrievacie jazdy uskutocnili v suchych podmienkach a ak nastane situacia kedy
tesne pred, pocas $tartu alebo pocas jazdy (ak este nebolo odjazdenych 2/3 alebo viac z dizky preteku),
moze byt pouzZity nasledovny postup:
- Po tom ako sa vSetci sutaziaci jazdci vratili do pit line, 5 minUtové meskanie bude signalizované.
Odpocditavacia tabula od 5 po 1 minutu bude ukazana pred zaciatkom normalneho postupu
Startu;
- Maximalne 3 oboznamovacie kold mézu byt odjazdené. Akonahle prvy jazdec odjazdi 2 kol3,
jemu a vSetkym ostatnym jazdcom bude ukazana Sachovnicova vlajka;
- Vtomto momente sa bude pokracovat podla bezného postupu startu, t.j. zaujat pozicie na
Startovom poli, atd’.
Poznamka: V pripade, Ze vSetky tréningy budu odjazdené v mokrych podmienkach, vyssie uvedeny
postup sa taktiezZ pouzije v pripade suchych podmienok pri preteku.

AARR 01.17.4 Zahrievacia jazda (Volny tréning)
Ked' sa kona kvalifikacny tréning v den pretekov, zahrievacia jazda alebe-velny-tréning sa nekona.

AARR 01.17.5 Pozicie na Startovom roste

Miesto pre POLE POSITION pridelené najrychlejSiemu pretekarovi bude na trati ur¢ené pocas
homologizacie trate. Startovy rost je upraveny do zostavy v postupnosti 3-3-3 ,,v stupfioch” (musi byt
uvedené v ZU). Kazda rada bude vyrovnana. Vzdialenost medzi radmi je 9 metrov. Findlna verzia
Startovného rostu pre kazdy pretek musi byt zverejnena najneskér hodinu pred zacatim daného preteku.

AARR 01.18 Pretek

Dizka preteku musi byt podla parametrov v ¢lanku AARR 01.12. Dizku preteku moze upravit iba
medzinarodna Jury. Kola zostavajuce do konca preteku musia byt zobrazené na viditelnej odpoditavacej
tabuli.

AARR 01.19 Startovné postupy

Priblizne 15 minut pred startom preteku — otvara sa vyjazd z boxov a zahajuje zaciatok zavadzacieho
kola. Odpocitavacie tabule na vyjazde z boxov ukazuju 5, 4, 3, 2 a 1 minutu. Pretekari mozu absolvovat
viac ako jedno zavadzacie kolo s prejazdom cez boxy, kde mézu vykonat na motocykli dodato¢né tpravy,
vymenit motocykel alebo dotankovat.

Priblizne 10 minut pred Startom preteku sa vyjazd z boxov uzatvori.

Pretekari, ktori sa zavadzacieho kola nezucastnia a nejdu na Startovny rost, musia vyjst do zahrievacieho
kola z boxov na zaklade instrukcii tratového marsala na vyjazde z boxov. Jazdci, ktori Startuju
zahrievacie kolo z boxov, musia odstartovat do preteku z konca $tartového pola. Pretekari, ktori pocas
zavadzacieho kola zistia technicky problém sa mézu vratit do boxov a upravit alebe-vymenit motocykel.
Ked pretekari dorazia po zavadzacom kole na Startovny rost musia zaujat svoje miesto. Sprevadzajlce
osoby na Startovom roSte musia mat ,,Pass” (priepustku na Startovny rost). Po zaujati svojho miesta na
Startovnom roste si mdzu pretekari sfiat z hlavy ochrannu prilbu s vynimkou pripadu opakovaného
Startu. Cinovnici vystavia na okraji $tartovného rostu panely s oznac¢enim rady rostu, ktoré pomahaju
pretekarom pri hladani ich Startovnej pozicie.

Riaditel preteku v tejto chvili vyhlasi pretek ako “mokry“ alebo “suchy” a toto je signalizované
pretekdrom na Startovnom roste a aj tym, ktori mézu byt este v boxoch pomocou vystavenej
informacnej tabule. A ak nie je vystavena Ziadna tabula, je pretek automaticky vyhlaseny ako “suchy”.
Pretekari na Startovnom roste mézu v tejto chvili uskutocnit Upravu motocykla alebo vymenu pneumatik
podla stavu trate. Na Startovnom roste su povolené pojazdné voziky a dva fukace vzduchu. Na
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Startovnom roSte su povolené ohrievace pneumatik. Nie su povolené batérie alebo iné elektrické zdroje.
Je povoleny len jeden prenosny generator s kapacitou max. 2 kilowatty na pretekdra. Limit hluku
takéhoto generatora je 65 dB/A. Je povolené prenosné Startovacie zariadenie. 3 minuty pred Startom
musia byt vSetky Upravy motocykla na Startovnom roste ukoncené. Pretekari, ktori potrebuju uskutoénit
dalsie upravy na motocykli, musia tento odtladit do boxov a opustit Startovny rost, skdr nez sa objavi na
tabuli 1 mindta. M6Zu pokracovat v Upravach alebe-vymenit-motoeykel. Tito pretekari odstartuju
zahrievacie kolo alebo pretek z vyjazdu z boxov.

Tankovanie alebo vymena nadrze je na Startovhom roste zakazana.

5 minut pred Startom zahrievacieho kola

Na Startovnom roste je na odpocitavacej tabuli 5 minut

Organizatorove (promotérove) ,,safety car” (bezpecnostné auto — pre bezpecnostné a reklamné tcely)
modze zacat svoju jazdu z predu $tartovacieho ro$tu a musi sa vratit do boxov po skonéeni kola.

3 minuty pre Startom zahrievacieho kola

Na Startovnom roste su na odpocitavacej tabuli 3 minuty

S maximalnou toleranciou 15 sekind, musia byt okamZite odstranené ohrievace pneumatik z
motocyklov a vSetky Upravy na motocykloch musia byt ukonéené (ten isty postup v boxoch).
Porusenie tohto predpisu bude okamzite penalizované prejazdom.

Generatory musia byt odpojené a odstranené zo Startovného rostu ¢o najrychlejsie.

Voziky a fukace vzduchu musia byt odstranené zo startovného rostu ¢o najrychlejsie.

V tomto momente musia vietky osoby, okrem jedného mechanika na motocykel, osoby drziacej jazdcovi
dazdnik, televizneho stabu domaceho vysielania a nevyhnutnych ¢inovnikov, opustit Startovny rost.
Jazdci si musia nasadit prilby.

Ziadna osoba (okrem nevyhnutnych &inovnikov) nema v tomto momente pristup na $tartovny rost.

1 minuta pre Startom zahrievacieho kola

Na Startovnom roste je na odpocitavacej tabuli 1 minuta

V tomto momente cely tim okrem mechanikov opusti Startovaci rost. Mechanici pom&zu pri Starte
motora tak rychlo , ako sa len da a hned potom musia opustit Startovacie pole.

30 sekund pred Startom zahrievacieho kola

Na Startovnom roste je na odpocitavace] tabuli 30 sekind

Vsetci jazdci musia byt na startovnom roste na pozicii s beZziacim motorom.

Ziadna dalsia asistencia od mechanikov nie je povolena.

Kazdy pretekar, ktory nie je schopny nastartovat svoj motocykel, ho musi odtlaéit do boxov, pod
dozorom Startovacich marsalov, kde sa méze znova pokusit nastartovat svoj motocykel alebe-ho-

2 minuty pred Startom preteku

Zamavanie zelenou alebo narodnou vlajkou odstartuje zahrievacie kolo. V zaujme bezpecnosti, ked'
jazdcovi zhasne motor, mdze mu byt poskytnutad pomoc pri znovu nastartovani. Ak po primeranom case
nie je schopny nastartovat, bude jazdec odtlaceny do pit lane, kde mu jeho mechanici mézu poméoct.
Jazdci odjazdia jedno kolo neobmedzenou rychlostou nasledovany vozidlom prvej pomoci. Toto vozidlo
musi predist pomalsich jazdcov. Hned ako vsetci jazdci prekrocia vychod z pit lane, signalizacné svetla pri
vychode z pit lane zasvietia zelenu a kazdy ¢akajuci jazdec v pit lane sa mozZe pridat do zahrievacieho
kola. Po patnastich sekundach zasvieti ¢ervena a marsal Cervenou vlajkou uzavretie vychodu z pit lane.
Pri ndvrate na Startovacie pole, musia jazdci zastavit na svojej pozicii s prednym kolesom pri Ciare
urcujucu Startovaciu poziciu s nastartovanymi motormi.

Oficidlny ¢inovnik bude stat na Starte so zdvihnutou ¢ervenou vlajkou.
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Ktorykolvek jazdec, ktory pride spat ma Startovacie pole za vozidlom prvej pomoci, Startuje pretek

z miesta za poslednym kvalifikovanym jazdcom na Startovom poli. Ak budu takyto jazdci dvaja a viac,
bude ich umiestenie na Startovom poli za poslednym kvalifikovanym jazdcom urcené na zaklade ich
kvalifikaénych vysledkov. Komisar, ktory ma na starosti umiestfiovanie na startovom roste, musi konat
¢o najrychlejsie. Kazdy jazdec, ktory zisti nejaky problém na svojom motocykli pocas zahrievacieho kola
sa musi vratit do pit lane a uskutoénit potrebné Upravy alebewymenitmotoeykel. Kazdy jazdec, ktory
zhasne svoj motor na Startovom roste alebo ma iné problémy, musi zostat na mieste a zdvihnut ruku.
Nie je povolené pokusat sa zdrzat start z akychkolvek inych dévodov.

Ked je rad na Startovom roste kompletny, ¢inovnici zniZia panel na znak, Ze ich rad je kompletny.

Panely v radoch nebudu zniZzené, pokial niektory jazdec v rade naznacuje zhasnutie svojho motocykla
alebo ma nejaké iné problémy. Ked budu vsetky paneli znizené a vozidlo prvej pomoci dojazdi okruh,
¢inovnik na konci $tartovacieho pola zaméava zelenou vlajkou. Startér da znamenie &inovnikovi vpredu
Startovného rostu, aby odiSiel na okraj trate.

Cervené svetlo zasvieti na 2-5 sekind. Ked' zhasnu svetld, jazdci moZu zacat svoj zavod. Vozidlo prvej
pomoci spolu s doktorom budu nasledovat jazdcov cely prvy okruh. Kazdy jazdec, ktory sa pripravuje na
Start, musi pokracovat v jazde podla ¢lanku 1.20.

Jump start — je definovany ako pohyb motocykla vpred v ¢ase zasvieteného Cerveného svetla.

Race Direction sa rozhodne, ¢i ma byt trest uloZeny a v pripade, Ze ano, musia dat vediet timu pred
koncom Stvrtého kola preteku.

V pripade, Ze jazdcovi zhasne motor po zhasnuti Cervenych Startovacich svetiel, marsal méze dotyénému
pomdct potladenim motocykla pozdi? trate pokial jeho motor nenasko¢i. Pokial po nejakej dobe motor
nenaskodi, jazdec bude odtlaceny do pit lane, kde mu mézu jeho mechanici pomdct alebe-méievwymenit
motoeykel.

V momente ako vsetci jazdci prejdu okolo vychodu z boxov, ¢inovnik pri vychode da zelenu ostatnym
jazdcom, ktori su eSte v boxoch.

A olvek \vvmana maotoey o

V pripade akychkolvek dévodov ohrozujlcich bezpeénost $tartu, Startér zaéne blikat Zltou farbou a na
tabuly bude “Start Odlozeny”. Mar3al s &ervenou vlajkou zostane alebo sa vrati na zagiatok
Startovacieho pola a dalSi zamava Zltou vlajkou v kazdom Startujucom rade od signalizac¢nej ploSiny.
Startovacia procedura sa zaéne po 1 minute, jazdci dokon¢ia dodatoény zahrievaci okruh, ¢o znamena,
Ze zavod bude skrateny o jeden okruh. Kazdy jazdec, ktory bude zodpovedny za odloZenie Startu kvoli
jeho spravaniu, bude penalizovany nasledovnymi pokutami: pokuta — prejazd boxmi — diskvalifikacia —
odobratie bodov zo Sampionatu.

AARR 01.20 Procedura prejazdu boxmi

Pocas preteku bude jazdec poZiadany o prejazd cez pit lane bez zastavenia v jeho boxe. Potom sa znova
moze pripojit do preteku. Jazdec musi respektovat rychlostny limit (Art. 1.22.13) v pit lane. V pripade
porusenia tohto rychlostného limitu bude jazdec poziadany vykonat prejazd boxmi opakovane.

V pripade, Ze znova nedodrzi toto pravidlo bude jazdcovi ukazana Cierna vlajka. Toto pravidlo bude
aplikované aj v pripade nového Startu. V pripade, Ze zavod bude preruseny kvoli uplatneniu trestu a je aj
druhd Cast, jazdec bude poZiadany o prejazd boxmi po starte druhej ¢asti zavodu. V pripade, Ze jazdec
porusil predpis skorého Startu v prvej ¢asti zavodu a nasledne tak urobi aj v druhej ¢asti zavodu, jazdcovi
bude ukazana cierna vlajka.

Po oboznameni timu o prejazde boxmi (Zltou tabulou s Cislami jazdcov v boxoch), bude zobrazena zIta
tabula (100cm horizontdlne x 80cm vertikalne, pre 4 jazdcov) s Cislom jazdca (Cierna farba) pri cielovej
Ciare a taktieZ na monitoroch ¢asomiery. V pripade, Ze jazdec tak neurobi po tretom ukazani tabule,
bude jazdcovi ukazana cCierna vlajka. V pripade, Ze z organiza¢nych dévodov nebude mozné uskutocnit
trest “prejazd boxmi” pred koncom zavodu, prislusny jazdec dostane 20 sekundovy trest.
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Race Direction méze vyhlasit ,,SET TIME“ (toto je ¢as stanoveny na prejazd boxami od vjazdu po
vychod a monitorovany oficialnym ¢asomeracom). Ak penalizacia prejazd boxami nie je mozn3, jazdec
bude penalizovany pridanim ,,SET TIME".

AARR 01.21 “MOKRE” a "SUCHE” preteky

Kazdy zavod bude kategorizovany ako mokry alebo suchy. Na Starte méze byt vyvesena tabula, ktora
bude indikovat o aky zavod ide. Pokial nebude vystavena Ziadna tabula, tak ide automaticky o suchy
zavod. Cielom tohto urcenia je upozornenie jazdcov o meniacich sa poveternostnych podmienky pocas
preteku.

AARR 01.21.1 Suché preteky
Pretek, ktory bude klasifikovany ako suchy bude preruseny Riaditefom preteku, ak tento uvazi, ze
klimatické podmienky ovplyvriuju povrch trate natolko, Ze by si jazdci mohli chciet vymenit pneumatiky.

AARR 01.21.2 Mokré preteky

Pretek, ktory je klasifikovany ako mokry zvycajne zacina pri meniacich sa alebo mokrych klimatickych
podmienkach alebo uz pocas dazdu, nebude zastaveny kvoli tymto podmienkam a jazdci, ktory si budu
chciet vymenit pneumatiky alebo urobit Gpravy, musia tak spravit pocas samotného preteku v pit lane.
V kazdom pripade, ked' bol prvy pretek zastaveny kvoli klimatickym podmienkam, tak znovu
odstartovanie automaticky znamena “mokry“ pretek.

AARR 01.22 Spravanie pocas tréningu a preteku

1. Pretekari musia dodrzZiavat instrukcie signalizované vlajkami, svetlami a tabulami popri trati.

2. Jazdci musia jazdit zodpovedne, aby neohrozili dalsich sutaZiacich a ucastnikov a to ¢i uz na trati
alebo v pit lane. Jazdci musia dodrZiavat predpisy Sportovych smernic za kazdych okolnosti.
Kazdé porusenie tychto pravidiel bude trestané nasledovné: zrusenie ¢asu kola — pokuta —
prejazd boxmi — diskvalifikacia — odobratie bodov zo Sampionatu — vylucenie.

3. Jazdci by mali pouzivat iba trat a pit lane. Avsak v pripade, Ze jazdec nahodne opusti trat, moze
znova vstupit do zavodu a to na mieste uréené marsalom alebo na mieste, ktoré nepredstavuje
vyhodu pre jazdca. Marsali méZzu poméct jazdcovi iba zdvihnit motocykel a drzat ho pri opravach

alebo Upravach, ktoré su na motocykli robené. Akékolvek opravy alebo Upravy, ktoré su robené
popri trati, mézu byt uc¢inené iba jazdcom a nikym inym. Marsal m6ze potom pomoct nastartovat
mocykel. Ked' st jazdci obvineni z prekrocenia obmedzenia trate pocas preteku, Race Direction
rozhodne aky trest bude uloZeny tymto jazdcom. Ak bude udeleny trest posunu pozicie, tabula
pre jazdca bude ukazana na cielovej ¢iare pocas maximalne 3 kdl. Ak sa jazdec neposunie spat
po tom ako bola tabula ukazana 3 krat, bude potrestany prejazdom boxmi. Ak bol pretek
preruseny alebo ukonéeny skér ako mal jazdec €as prejst boxmi, bude penalizovany 20
sekundami.
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4. V pripade, Ze jazdec ma problémy s motocyklom, ktoré ho donutia ukondit zavod predcasne, mal
by jazdec odparkovat svoj motocykel pri trati na uréenom mieste marsalom a nemal by sa snazit
dojst az do pit lane zniZzenou rychlostou.

5. Jazdci, ktory sa vracaju do pit lane pocas tréningu, musia jazdit ¢o najdalej od jazdnej drahy.
Takisto musia dat znamenie zdvihnutou rukou.

6. Jazdci mozZu vojst do pit lane pocas tréningu aj preteku, aby mohli vykonat Gpravy na svojich
motocykloch alebo vymenit pneumatiky. Poéas preteku, musia byt uvedené Upravy striktne
vykonané v pit lane na pracovnej podlozke pred boxmi. Tankovanie a vymena motocykla je
striktne zakdzana potom ako veddci jazdec prejde cielovou Ciarou prvého kola preteku.
Vintervaloch, ked' je pretek preruseny, su prace na motocykli a tankovanie povolené.

7. Jazdcom, ktory zastavili svoje motocykle v boxoch, m6ze mechanik poskytnut pomoc pri
nastartovani alebo méze byt pouzité Startovacie zariadenie.

8. Jazdci nemaju povolené prevoz inej osoby na ich motocykli alebo nemdzu byt prevezeny inym
jazdcom na jeho motocykli. (Vynimka: iny jazdec alebo inym jazdcom potom, ako bola odmavana
Sachovnicova alebo ¢ervena vlajka).

9. Jazdci nesmu jazdit alebo tlacit svoj motocykel do protismeru trate alebo pit lane, pokial tak
nerobia na prikaz ¢inovnika.

10. Ziaden signal akéhokolvek druhu neméze prejst medzi pohybujicim sa motocyklom a jazdcovym
timom a niekym v pit lane, pit boxe alebo padoku okrem signalu z casomeradéského
transpondera. Kamery na prilbach nie st povolené s vynimkou, ak o to poZiada organizator po
kontrole vSetkych relevantnych zariadeni a ich uchytiek pri preberani.

11. Dobrovolné zastavovanie pocas tréningu alebo preteku je zakazané.

12. Skusobné starty su dovolené iba ked je to bezpecné, z vyjazdu z pit lane, pred pripojenim sa na
trat alebo v dojazdovom kole po odmavnuti Sachovnicovej vlajky a nie v zavodnej linii.

13. Predpisany rychlostny limit v pit lane je 60km/h pocas celého podujatia a v kazdom case. Jazdci
musia dodrziavat rychlost od tabule s ozna¢enim 60km/h az po tabulu, kde je toto oznadenie
preciarknuté. Kazdy jazdec, ktory porusi toto pravidlo pocas tréningu dostane pokutu 50,- €
a musi ju zaplatit najneskor hodinu pred zaciatkom preteku.

Kazdy jazdec, ktory prekroci rychlostny limit v pit lane pocas preteku (zacinajuc oboznamovacim
kolom) dostane trest prejazdu boxmi. Riaditel preteku musi uvedené porusenie komunikovat do
pit boxu jazdca hned potom ako obdrzal tuto informaciu od zodpovedného ¢inovnika.

14. Vo vseobecnosti plati v priestoroch boxov noc¢ny klud od 23:00 do 7:00, okrem miestnych
obmedzeni.

Kamery namontované na prilbach nie su povolené. Kamery namontované na motocykloch budu
povolené, ak je kamera vo vnutri kapotaze, ale len ak ma jazdec povolenie od promotéra a po
odkontrolovani vietkych prislusnych zariadeni a ich upevnenia/fixacie pocas technickej prebierky.

AARR 01.23 Pomoc v boxoch

Jazdec mdze dostat pomoc alebo znovu natankovat iba v priestoroch jeho boxu. K dispozicii ma troch
asistentov, ale ani jeden z nich nemdoze prekrodit ¢iaru oznacujlicu koniec pit oblasti. Asistenti mozu
pomahat s Upravami, opravami alebo natankovanim. Pocas tankovania musi byt motor motocykla
vypnuty. Porusenie tychto pravidiel bude potrestané nasledovne: pokuta — prejazd boxmi —
diskvalifikacia — odobratie bodov zo Sampionatu — vylucenie.

AARR 01.24 Vymena motocykla

NOVE!

Jazdec moie prejst technickou kontrolou len s jednym motocyklom. Technicky komisar by mal znovu
skontrolovat akykolvek motocykel, ktory bol siéastou nehody, a ak je to nevyhnutné vydat novu
kontrolnu technicku nalepku na znovu zlozeny motocykel. Ak je motocykel tplne zni¢eny, hlavny
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technicky komisar méze jazdcovi (timu) povolit predlozit druhy motocykel na technicky kontrolu. Ale
v akomkolvek ¢ase je povoleny len jeden motocykel na jazdca v (kazdej) sutazi.

AV

AARR 01.25 Prerusenie preteku a opakovany Start

AARR 01.25.1 Prerusenie preteku

Ak sa riaditel preteku rozhodne prerusit pretek alebo je pretek preruseny z dévodu vyvesenia
Sachovnicovej vlajky , potom bude toto prerusenie signalizované cervenou vlajkou na vSetkych
stanovistiach tratovych komisarov a rozsvietia sa ¢ervené svetla popri trati. Jazdci musia ihned spomalit
a vratit sa do boxov. V ¢ase, ked' je vyvesena Cervena vlajka, jazdci, ktori aktivne nesutazia na preteku,
nebudu klasifikovani. Do 5 minut po vyveseni ¢ervenej vlajky, jazdci, ktori nevosli do boxov, tlaciac alebo
jazdiac na svojich motocykloch, nebudu klasifikovani.

Vysledky budu zaznamenané nasledovne:
1) Vysledky budu uréené podla poradi v Case, ked veduci jazdec a vetci ostatni jazdci v rovnakom kole
ako veduci jazdec dokoncili celé kolo bez toho aby bola vyvesena Cervena vlajka.

2) Ak je pretek preruseny po tom ako bola vyvesena Sachovnicova vlajka, pre vsetkych jazdcov, ktori
prekrocili cielovu ¢iaru v momente ako bola vyvesena Cervena vlajka alebo jazdci, ktorym bola
Sachovnicova vlajka ukdzana pred prerusenim, Ciastkova kvalifikacia bude zaznamenana na konci
posledného kola preteku.

Pre vSetkych ostatnych jazdcov bude Ciastkova kvalifikacia zaznamenana na konci predposledného kola
preteku bez vyvesenia Cervenej vlajky.

3) Uplnd klasifikdcia bude stanovena podla vietkych ostatnych jazdcov v rovnakom kole ako veduci
jazdec. Ak vysledky ukazuju, Ze veduci jazdec odjazdil menej ako tri kola preteku potom pretek bude
neplatny a novy pretek sa pdjde v dizke maximalne 2/3 po¢tu kol aktudineho preteku. Ak nie je mozné
opakovat start preteku potom bude vyhldseny za zruseny a pretek sa nebude pocitat. Pole-position body
budu udelené.

Ak veduci jazdec preteku odjazdil tri alebo viac kol ako aj vsetci ostatni jazdci v rovnakom kole ako
veduci jazdec, ale menej ako 2/3 skutocéného preteku, zaokruhlene k najblizSiemu celkovému poctu kol
(alebo 2/3 skuto¢nej dizky preteku), pretek bude restartovany v zmysle ¢lanku AARR 01.25.2 B. Ak
pretek nie je mozné restartovat, potom sa vysledky zapoditaju, ale prideli sa iba poloviény pocet bodov.

Ak vypocitané vysledky ukazu, Ze veducim jazdcom ako aj ostatnymi jazdcami v tom isto kole ako veduci
jazdec, boli odjazdené 2/3 skutoénej dizky preteku zaokruhlené k najblizéiemu celkovému poétu kol
(alebo 2/3 skuto¢nej dizky preteku), potom bude pretek povaZovany za Gplny a bude prideleny piny
pocet bodov.

Ak je druhad jazda preteku zastavena odmavanim Cervenou vlajkou, treti Start sa uz nekona a jazdcom
bude prideleny plny pocet bodov.

AARR 01.25.2 Restartovanie preruseného preteku (Nové v roku 2016)
CPM pravidla FIM majstrovstva sveta SBK a SS a FIM SST pohar
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Postup rychleho restartu

Ked je pretek preruseny, jazdci sa musia vratit do boxov, pokial inak neur¢ia oficialni ¢inovnici. Ak
bude mat pretek druht éast, mdzu byt vykonané mensie Gpravy. Uskutoéni sa nasledovny postup:

1.

10.

11.

12.
13.

14.

Po prichode do pit lane mdZu jazdci vykonat Gpravy na svojich motocykloch, dotankovanie je

povolené v pit lane pre timy bez boxov. (Pred startom preteku musia timu zabezpedit, Ze vietko

nevyhnutné naradie je bezpecne umiestnené v servisnej oblasti pit lane).

Ked' vsetci jazdci vosli do pit lane, Race director oznami ¢as zostavajuci do znovu otvorenia pit

lane.

a) Cas medzi ¢ervenou vlajkou a otvorenim vychodu z pit lane musi byt 10 minut alebo viac.

b) Cas zostavajuci do otvorenia vychodu z pit lane bude zobrazeny na obrazovkach a na
Startovom roste na odpocitavacom zariadeni.

Vysledky prvého preteku musia byt dostupné pre timy pred zacatim druhej ¢asti preteku.

Ked ubehol stanoveny &as, vychod z pit lane bude otvoreny len na 60 SEKUND. Jazdci odjazdia

jedno kolo neobmedzenou rychlostou po Startovy rost a nasleduje ich safety car. Ktoréhokolvek

jazdca, ktory spomaluje postup oboznamovacieho kola, obehne safety car. Akykolvek jazdec,

ktory pride aZ za safety car, musi ist do pit lane. Takyto jazdci budi musiet Startovat do

zahrievacieho kola z pit lane a pretek budu Startovat z konca Startového pola.

Akykolvek jazdec, ktory zostane v pit lane po uzavreti vychodu, bude musiet Startovat do

zahrievacieho kola z vychodu pit lane a pretek bude sStartovat k konca Startového pola.

Po uzavreti vychodu z pit lane, ohrievace pneumatik musia byt odstranené z motocyklov, ktoré

zostali v pit lane.

Len jeden mechanik na jazdca méZze ist na Startovy rost (bez naradia), aby hlavne ukazal jazdcovi

jeho umiestnenie. V pripade, Ze bude nové umiestnenie na Startovom roste, mechanik si musi

zistit novu jazdcovu poziciu z klasifikacie zobrazenej na obrazovkach alebo od oficialnych

¢inovnikov, ktori budu stat pri vstupe na startovy rost s novym informaciami o umiestneni na

Startovom roste.

Vsetci jazdci musia prist spat na Startovy rost a zastavit s motorom v chode, Ziadne Upravy uZ nie

su povolené. Akykolvek jazdec, ktory ma problémy po vyjazde z pit lane musi vojst do pit lane.

Hned' ako pride safety car na koniec Startového rostu, na odpocitavacej tabuli sa zobrazi 30

sekund. V tomto momente musia mechanici ihned’ odist zo startovacieho rostu. 30 sekind

moze byt skratenych, ak o tom rozhodne Race Direction, ked' je Startové rost volny a je to

bezpecné.

Po 30 sekundéach bude ukazana zelend vlajka na odstartovanie zahrievacieho kola.

Zahrievacie kolo bude ukonéené neobmedzenou rychlostou, nasledované safety car-om. Ked'

posledny jazdec prejde okolo vychodu z pit lane, tento bude otvoreny na 15 sekuind, aby mohli

vyjst €akajuci jazdci. Vychod z pit lane bude zatvoreny aZ pokial neprebehne $tart preteku.

Ktoréhokolvek jazdca, ktory spomaluje postup zahrievacieho kola, obehne safety car.

Akykolvek jazdec, ktory nemoze odist z pit lane ma posledni moznost odstartovat pretek z pit

lane.

Po prijazde na Startovy rost, prebehne beZny Startovaci postup s beznym Startovacim signalom.

Jazdci, ktori $tartovali do zahrievacieho kola z pit lane, musia $tartovat do preteku z konca

Startového rostu, tak ako to urci oficialny ¢inovnik. Ak dvaja alebo viaceri jazdci musia

$tartovat z konca $tartového rostu, postavia sa podla umiestnenia v kvalifikaénom tréningu,

alebo v pripade restartovaného preteku, podla umiestnenia v predchadzajucom preteku, ktory

bol ukonceny ¢ervenou viajkou.

Akykolvek jazdec, ktory dorazi aZ za safety car-om, bude tieZ Startovat z konca Startového rostu.

Po odStartovani a po tom, ako posledny jazdec preSiel okolo vychodu z pit lane, tento bude znovu

otvoreny. Akykolvek jazdec, ktory je stale v pit lane, mbZe potom odstartovat, az do ¢asu, kedy

veduci jazdec presiel ciefovou Ciarou na konci prvého kola.
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Podmienky restartovaného preteku budu nasledovné:

V pripade, Ze nastane situacia popisand ako menej nez 3 dokoncené kola :
a. Restartovat mozZu vsetci jazdci
b. Motocykle mdzu byt opravované. Dotankovanie je povolené.
c. Postavenie na Startovacom roste bude ako pri originalnom Starte.

V pripade, situdacie popisanej ako 3 kola alebo viac ukoncené a menej ako 2/3 :

a. lIba jazdci klasifikovani ako ukonéeni v prvom preteku mozu restartovat. (vid aj ¢lanok AARR
0l1.26aab)

b. Motocykle mdzu byt opravované, kolesa/pneumatiky mozu byt vymenené. Dotankovanie je
povolené len v pit lane.

c. Pocet kol alebo trvanie nasledujuceho preteku bude pocet kol alebo trvanie potrebné na
splnenie 2/3 povodnej dizky s minimalne 5 kolami.

d. Postavenie na Startovacom roste bude urcené na zaklade kone¢ného poradia prvého preteku.

e. Konecny vysledok preteku bude uréeny na zaklade pozicie a poctu kol kazdého jazdca v ¢ase ked'
presiel ciefom na konci tohto nového preteku. Platia ustanovenia ¢lanku AARR 01.26.

AARR 01.26 Koniec preteku a vysledky preteku

V pripade, Ze veduci pretekar dokonci predpisany pocet kol preteku, bude mu ukazana Sachovnicova
vlajka z oficidlneho stanovita na cielovej &iare. Sachovnicova vlajka bude nepretrzite ukazovana
ostatnym pretekarom. Ked' je veduci pretekar odmavany Sachovnicovou vlajkou, Ziaden z jazdcov
nesmie vstupit na trat z boxov. Rozsvieti sa ¢ervené svetlo na vyjazde z boxov a marsal s ¢ervenou
vlajkou sa postavi k vyjazdu z boxov. Ak je jazdec (jazdci) v poslednom kole pred cielovou Ciarou tesne
predchadzany veducim jazdcom, marsal ukaze jazdcovi (jazdcom) a vedicemu jazdcovi zaroven
Sachovnicovu a modru vlajku. To znamen3, Ze pre veduceho jazdca sa preteky skoncili, zatial ¢o
predchadzany jazdec musi dokoncit posledné kolo a byt odmavany Sachovnicovou vlajkou.

V pripade potreby cielovej fotografie medzi dvomi alebo viacerymi jazdcami, rozhodnutie o vyhode by
malo byt v prospech jazdca, ktorého hrana predného kolesa pretina plochu cielovej Ciary ako prva.

V pripade zhody, budu jazdci, ktorych sa to tyka, hodnoteni podla najrychlejsich k6l dosiahnutych pocas
preteku.

Ak je z akychkolvek dovodov signalizovany koniec pretekov pred dokonéenim skutoéného poctu kol
alebo trvania preteku veducim motocyklom, pretek bude povazovany za ukonceny, ked' veduci
motocykel posledny raz prejde cielovou Ciarou pred signalizaciou.

Ak sa signalizacia ukoncenia preteku z akychkolvek dévodov oneskori, pretek bude povazovany za
ukonceny v predpokladanom stanovenom case.

Vysledky budu stanovené na zéklade poradia v ktorom jazdci presli cielovou ¢iarou a pocte dokoncenych
kol.

Aby bol jazdec zapocitavany a zahrnuty do vysledkov, musi :

a - Ukonéit 75% dizky preteku

b - Prejst cielovou Ciarou na trati preteku (nie v pit lane) do 5 minut po vitazovi preteku

Jazdec musi mat kontakt so svojim motocyklom.

Jazdci na prvych troch poziciach preteku musia byt sprevadzani marsalmi, ¢o najskér na podium pre
odovzdavanie cien. U¢ast na sldvnostnom odovzdavani cien na pédiu je pre prvych troch jazdcoch
povinna.

Novy rekord kola na okruhu mdze byt uznany jazdcovi iba pocas preteku.

Pre tréning aj pre pretek, je ¢as kola odc¢itanim ¢asu medzi dvomi naslednymi prejazdmi cielovej Ciary
namalovanej na trati.

AARR 01.27 Vlajky a svetla




18

AARR 01.27.1 Vlajky a svetla vyjadrujice informacie

Musia byt resSpektované nasledovné rozmery vlajok: 80cm vertikalne a 100cm horizontélne.
Vsetky vlajky musia byt na mavanie!

Narodna vlajka

Moze nou byt mavané na Startovej Ciare pri Starte preteku.

Zelena vlajka

Trat je volna. Tato vlajka musi byt vyvesena na kazdom stanovisti tratovych marsalov v prvom
kole kazdého tréningu, pocas zoznamovacieho a zahrievacieho kola. Tato vlajka musi byt
vyvesena na stanovisti tratovych marsalov bezprostredne po incidente, ktory si vyZiadal pouZitie
Zltej vlajky. Ak zelenou vlajkou mava Startér, signalizuje Start zahrievacieho kola.

Zelené svetlo

Toto svetlo musi svietit na vyjazde z boxov ako signalizacia zaciatku kazdého tréningu a warm-
upu, zaciatku zoznamovacieho a zahrievacieho kola.

ZItocervena pruhovana vlajka

V tejto Casti trati ovplyviiuje prilnavost trate olej, voda, $trk alebo ind latka. Tato vlajka musi byt
vyvesend aspof na dvoch stanovistiach marsalov pred takouto ¢astou trate.

Biela vlajka s diagonalnym ¢ervenym krizom

Kvapky dazda v tomto Useku trate. Tato vlajka musi byt vyvesend na stanovisti tratového
marsala.

Biela vlajka s diagonalnym éervenym krizom + ZItoéervena pruhovana vlajka

D4zd na tomto Useku trate. Tieto vlajky musia byt vyvesené na stanovisti tratového marsala.
Modra vlajka

Modra vlajka vyvesena na stanovisti marsalov signalizuje jazdcovi, Ze je predchadzany rychlejsim
jazdcom. Pomalsi jazdec nesmie brzdit rychlejSieho. Pocas tréningov musi jazdec, ktorého sa to
tyka jazdit vo svojom pruhu a postupne spomalovat aby umoznil rychlejsiemu jazdcovi jeho
predidenie. Pocas preteku, je takyto jazdec predbiehany o celé kolo. Musi umozZnit
nasledujicemu jazdcovi (jazdcom) jeho predidenie pri najblizsej moznej prileZitosti. Ked' ma byt
predbehnutd skupina jazdcov a je vyvesena modra vlajka, nesmu nastat Ziadne zmeny pozicii

v tejto skupine, az pokial ich obiehajlci jazdec (jazdci) nepredbehne (u).

Kazdé porusenie tohto pravidla bude penalizované jednou z nasledovnych penalizacii :

Pokuta — diskvalifikacia - odobratie bodov zo Sampionatu

Biela vlajka

Signalizuje pomaly pohybujlce sa auto, sanitku alebo podobné vozidla na trati. Vyvesena dva
posty pred vozidlom a signalizuje, Ze jazdec sa stretne s vozidlom v nasledujlcej Casti trate.
Jazdcovi je zakdzané predbehnut iného jazdca pocdas zobrazenia bielej vlajky, pokial to nie je
ovela pomalsi jazdec a pokial nepresiel vozidlo. Obiehanie pomaly pohybujiceho sa vozidla je
dovolené.

Hned ako takéto vozidlo zastavi na trati, musi sa vyvesit aj ZItd viajka.

V principe: Ak bude musiet na trat vyjst auto a sposobi tak nebezpecenstvo, tréning alebo pretek
bude zastaveny.

Sachovnicova &ierno/biela vlajka

Touto vlajkou sa musi mavat na cielovej ¢iare v Grovni trate na znamenie konca preteku alebo
tréningu.

Sachovnicova &ierno/biela vlajka a modra vlajka

Sachovnicova ¢ierno/biela vlajka bude viat spolu s modrou vlajkou na cielovej &iare na trovni
trate ked' jazdec (jazdci) predchadza tesne okolo veduceho v poslednom kole pred cielovou
Ciarou.
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« ZIta tabula PREJAZD BOXAMI (100cm horizontédlne x 80cm vertikalne, pre 4 jazdcov) s ¢islami
jazdcov (Cierna farba): bude ukdzana pri cielovej Ciare a informacia bude taktieZz na monitoroch
casomiery. (vid ¢lanok 01.20)

AARR 01.27.2 Vlajky a svetla vyjadrujuce informacie alebo instrukcie

o ZlIta vlajka
Mavana v kazdom rade Startovného pola signalizuje oneskoreny Start preteku. Mavana na najmene;j
dvoch stanovistiach tratovych marsalov signalizuje nebezpecéenstvo vpredu alebo v blizkosti trate.
Pretekari musia spomalit a byt pripraveni zastavit. Predbiehanie je zakdzané aZ do miesta, kde je
vyvesena zelena vlajka.

Zamavanie dvojitou Zltou vlajkou signalizuje nebezpecenstvo Uplne alebo Ciastocne blokujuce trat.
Akékolvek porusenie tohto pravidla pocas tréningu bude mat za nasledok zrusenie ¢asu kola, pocas
ktorého k poruseniu doslo a k zruSeniu najlepSieho kola tréningu. V pripade porusenia tohto pravidla
pocas preteku, jazdec bude penalizovany poklesom pozicie, o ktorej rozhodne Race Direction. Ak jazdec
nesplni svoje povinnosti vyplyvajuce z tohto rozhodnutia v ramci 3 kol po prvej indikacii tohto postupu
na cielovej Ciare, bude mat za nasledok penalizaciu RIDE THROUGH (prejazd boxmi).

V oboch pripadoch mézu byt ulozené aj dalsie tresty (napriklad vyliéenie z preteku).

Ak si ale pretekar ihned uvedomi, Ze porusil pravidlo, musi zdvihnut ruku a nechat sa predbehnut
pretekarom, ktorého predbehol. V takomto pripade nebude trest ulozeny.

Pocas zdverec¢ného inSpekéného kola musi byt touto vlajkou méavané presne na miestach, na ktorych
budu Tratovi marsali pocas tréningov, warm-upov a pretekov.

Blikajuce #Ité svetla pozdi? trate (ak sa pouZivajd) maju rovnaky vyznam.

Tabula: posun pozicie (zZlta tabula 80x100cm — Posun pozicie (alebo 2 alebo 3), hore je startové Cislo
jazdca, ktorého sa to tyka.)

Ak je udeleny trest posunu pozicie, tabula pre jazdca bude ukazana na cielovej ¢iare poc¢as maximalne
3 kél. Ak sa jazdec neposunul spit po tom ako bola tabula ukazana 3 krat, bude potrestany prejazdom
boxmi.

* Blikajuce modré svetla
Blikajuce modré svetla musia byt zapnuté na vyjazde z boxov po celt dobu tréningov a pretekov.
Pretekar (pretekari), ktory vychadza na trat nesmie prekazat pretekarovi (pretekdrom) na trati.

« Cervena vlajka v pohybe a ¢ervené svetla
Ak je pretek alebo tréning preruseny, je tato vlajka mavana na vietkych postoch tratovych marsalov
a zapnuté musia byt Cervené svetlad popri trati. Pretekdri sa musia vratit pomaly do boxov.

« Cervena vlajka a/alebo éervené svetlo bez pohybu (v boxoch alebo na trati)

Pretekari musia zastavit. Nesmu prejst okolo tejto vlajky alebo svetla. Cervend vlajka a éervené svetlo
bez pohybu na vyjazde z boxov signalizuju uzavretie vyjazdu z boxov. Akékolvek porusenie tohto
pravidla bude mat za nasledok jednu z nasledujucich penalizacii: pokuta — diskvalifikacia - odobratie
bodov zo ampionatu - vyliéenie. Cervena vlajka bez pohybu na $tartovnom roste signalizuje koniec
zoznamovacieho kola a koniec zahrievacieho kola. Cervend vlajka méze byt pouZita aj na uzatvorenie
trate. Cervené svetlo bude rozsvietené na 2 a7 5 sekdnd pred $tartom kazdého preteku.

 Cierna vlajka spolu s bielym &islom na ¢iernej signaliza¢nej tabuli
Tato vlajka je vyvesena na Startovej/cielovej Ciare a niektorych marsalskych postoch na len prikaz Race
Director-a. Pretekar s tymto Cislom musi zastavit v boxoch na konci prave prebiehajiceho kola a znovu
moZe odstartovat len ak je to na prikaz od CoC. Akékolvek porusenie tohto pravidla bude penalizované
jednym z nasledovného: pokuta — diskvalifikacia — odobratie bodov zo Sampionatu — vyltucenie.

+ Cierna vlajka s oranzovym diskom (@ 40cm), spolu s bielym &islom na &iernej signalizaénej tabuli
Tato vlajka je ukazovana zamavanim na Startovnej/cielovej Ciare a niektorych stanovistiach marsalov iba
na prikaz riaditela preteku. Informuje jazdcov, ktorych Cislo je uvedené na tabuli, Ze jeho motocykel ma
technické problémy, ktoré mdézu ohrozovat samotného jazdca alebo ostanych, a Ze musi okamZzite
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opustit trat. Akékolvek porusenie tohto pravidla bude penalizované jednym z nasledovného: pokuta —
diskvalifikacia — odobratie bodov zo Sampionatu — vylucéenie.

* Lekarske vozidla
Lekarske vozidla, ak vstupuju na trat, musia byt vybavené modrymi alebo/a Zltymi blikajucimi svetlami.
Musia byt jasne oznacené slovami ,MEDICAL CAR” na zadnej a bo¢nych stranach vozidla. Predbiehanie
tychto vozidiel je povolené.

AARR 01.28 Parc Ferme (uzavreté parkovisko)

Po ukonceni preteku alebo poslednej Casti preteku, ktory bol preruseny, vsetky bodované motocykle
musia vojst do Parc Ferme, aby boli k dispozicii na inSpekciu technickym komisarom alebo pre pripadné
protesty. Z Parc Ferme su motocykle zvycajne prepustané 30 minut po Case zverejnenia vysledkov
preteku, ktoré su podpisané riaditelom preteku. Nikto si nesmie zobrat motocykel z Parc Ferme skor
ako Race Direction dovoli otvorit Parc Ferme. Akékolvek porusenie tohto pravidla bude penalizované
diskvalifikaciou z preteku.

AARR 01.29 Vysledky, body a klasifikacia majstrovstiev

Vsetky vysledky sa povaZzuju za neoficidlne, pokial nie su podpisané (potvrdené — ratifikované)
Prezidentom Jury na poslednom zasadnuti Jury daného dna. Preto musia vSetky zverejnené vysledky
obsahovat nasledovny text: ,Neoficidlne vysledky — na odsuhlasenie Alpe Adria Jury”.

Body budu pridelené nasledovne:

Umiestnenie 1° 2° 3° 4° 5° 6° 7° 8 9° 10° 11° 12° 13° 14° 15°
Body 25 20 16 13 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1
Pole position — 3-2-1 bod(y) za podujatie a triedu za najrychlejsie ¢asy kvalifikacnych tréningov na
zaklade vysledkov kvalifikacnych tréningov. Najlepsi ¢as preteku — 1 bod za pretek. (bude udeleny
jazdcom za kazdu AA a Open klasifikaciu)

Vsetci organizatori musia oznamit vysledky vsetkym federacidam AAMU na konci ich podujati.

K vysledkom je potrebné pripravit aj stipec pre oznacenie znacky pneumatik.

V pripade rovnosti bodov v konecénej klasifikacii sa prvym stava jazdec s najlepsimi umiesteniami. Pokial
nerozhodny vysledok nadalej trvd, do Uvahy sa zoberu najlepSie umiestnenia v poslednej jazde,

v predposlednej jazde, atd’ Ak je jazdec diskvalifikovany, tento vysledok sa bude brat do Gvahy ako
jeden z 11 najlepsich vysledkov.

Do konecnej klasifikacie AA sa budu brat do Uvahy vsetky vysledky (vratane dodatoénych bodov).

Na dokoncenie majstrovstiev su potrebné minimalne 4 podujatia. Do klasifikacie AAMU federacii

a hostujucich federacii v jednotlivych sutaziach, budu zaratané body 5 najlepsie klasifikovanych jazdcov
AAMU; za predpokladu, Ze na podujati su zastipené minimalne 3 AAMU federacie. Jazdci z tried Old
Timer a Classic sa nezapocitavaju do AAMU klasifikacie narodov.

Pokial bude jazdec vynaty z vysledkov druhykrat, kvéli poruseniu AAMU technickych pravidiel, bez
ohladu na to, ¢i sa to stalo len v ramci jednej triedy povedie to k zruseniu vsetkych vysledkov jazdca v
klasifikacii vSsetkych AAMU-RR majstrovstiev daného roka.

NOVE

Zo vseobecnej klasifikacie pretekov budu body zapocitané do:

AARR majstrovstva vo vSetkych AARR triedach (jazdci s licenciou ktorejkolvek AAMU é&lenskej a hostujlicej
federacie)

AARR majstrovstva Junior v triedach Superstock600, Supersport/Moto2, Superstock1000 a SBK (jazdci
s licenciou ktorejkolvek AAMU ¢lenskej a hostujtcej federacie)

AARR majstrovstva Senior v triedach Superstock600, Supersport/Moto2, Superstock1000 a SBK (jazdci
s licenciou ktorejkolvek AAMU ¢lenskej a hostujticej federacie)
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AARR majstrovstva Zien v triedach 125SP, Moto3, Superstock600, Supersport/Moto2, Superstock1000
a SBK (jazdci s licenciou ktorejkolvek AAMU élenskej a hostujlcej federacie)

AARR OPEN klasifikacia (vSeobecna klasifikacia) vo vsetkych AA triedach pre vsetkych zic¢astnenych
jazdcov s vhodnou licenciou (¢lanok 01.1).

Body do AA majstrovstiev Zien, juniorov, seniorov a Open budu pridelované nasledovne:

Umiestnenie 1° 2° 3° 4° 5° 6° 7° 8° 9° 10° 11° 12° 13° 14° 15°
Body 25 20 16 13 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

Pole position — 3-2-1 bod(y) za podujatie a triedu za najrychlejsie ¢asy kvalifikacnych tréningov na
zaklade vysledkov kvalifikacnych tréningov. Najlepsi ¢as preteku — 1 bod za pretek bude udeleny aj
jazdcom v Open klasifikacii.

Vekové limity - Alpe Adria majstrovstva junior:
Limit pre maximalny vek konci na konci roka, v ktorom je maximalny vek dosiahnuty. Triedy
a maximalne vekové limity su nasledovné:

Superstock 600 21 rokov
Supersport / Moto2 21 rokov
Superstock 1000 23 rokov
Superbike 23 rokov

Vekové limity - Alpe Adria majstrovstva senior:
Limit pre minimalny vek zacina na zaciatku roka, v ktorom je minimalny vek dosiahnuty. Triedy
a minimalne vekové limity su nasledovné:

Superstock 600 40 rokov
Supersport / Moto2 40 rokov
Superstock 1000 40 rokov
Superbike 40 rokov

Odovzdavanie cien pre AA majstrovstva Zien, juniorov, seniorov a Open sa neuskutocni na
podujatiach, ale na konci sezény sa ceny odovzdajui trom najlepsim v kazdej triede. Vitaz kazdej triedy
bude deklarovany ako Alpe Adria Woman / Junior / Senior / Open Champion.

AARR 01.30 Ceny

Na kazdom podujati musi organizator (promotér) odovzdat 3 trofeje pre vitaza kazdej triedy a trofej za
pole position v kazdej triede AA. O pripadnych periaznych odmenach rozhoduje organizator (promotér).
Ucast na vietkych odovzddavaniach cien jednotlivych podujati je povinnd pre jazdcov na prvych troch
poziciach vsetkych pretekov.

Zaverecné odovzdavanie cien majstrovstiev FIM Europe Alpe Adria sa uskutocni na konci sezdny pri
prilezitosti posledného podujatia AA RR. Vsetci jazdci, ktori ziskaju trofej na zavere¢nom odovzdavani
cien FIM Europe Alpe Adria majstrovstiev, musia byt na tomto odovzdavani cien pritomni. Ak jazdci na
tomto zavere¢nom odovzdavani cien nebudu a ich nepritomnost bude opravnend, cenu mézu prevziat
ich zastupcovia.

AARR 01.31 Pokyny a komunikacia s pretekarmi
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Riaditel preteku moze vydat pokyny pre timy a/alebo jazdcov, prostrednictvom Specidlnych obeznikov

v zmysle pravidiel. ObeZniky budu zverejnené na oficialnej informacnej tabuli a jej umiestnenie musi byt
definované v ZU podujatia.

Vsetky klasifikacie a vysledky tréningov a pretekov, tak isto ako rozhodnutia ¢inovnikov budu zverejnené
na oficialnej informacnej tabuli.

Akékolvek informacie z Race Direction pre timy alebo jazdcov musia byt uskuto¢nené pisomnou formou.
Tak isto vsetka komunikacia zo strany pretekarov a timov pre Race Direction musi byt pisomnou
formou.

AARR 01.32 Palivo

Vsetky motory musia pouzivat normalny bezolovnaty benzin s maximalnym obsahom olova 0,005 g /I
(bezolovnaty) a maximalny MON 90 v zmysle pravidiel FIM SBK 2016, ¢l. 2.7 a jeho pod skupiny 2.7.1 -
2.7.6. Pre triedu 125cc vid' aj AA technické pravidla.

Aspori 1 | paliva musi zostat v palivovej nadrzi vietkych motocyklov, ktoré dokonéili pretek pre
pripadné odobratie vzorky.

Skladovanie paliva:

Palivo musi byt uchovavané v kovovej uzatvaratelnej nadobe v box sutaziaceho, malé mnoistva do
20l tieZ aj v homologovanych plastovych nadobach.

ProtipozZiarne vybavenie a ochranné zariadenia musia byt v zmysle poziadaviek miestnych uradov

a zakonov.

Organizator musi mat hasiaci pristroj velkosti a typu schvaleného miestnymi zakonmi pre kazdého
sutaziaceho v priestore boxov.

AARR 01.33 Pneumatiky

Ak sutaziaci pouZiva pneumatiky znac¢ky Dunlop alebo Pirelli, tieto budd na podujati distribuované alebo
schvalené vyhradne oficidlnym dodavatelom pneumatik, pre pneumatiky Dunlop je to len Maco Racing
s.r.o., 1.D. 35804241 a pre pneumatiky Pirelli je to len IVRacing s.r.o. I.D. 26921961. VSetky pneumatiky
musia byt lahko identifikovatelné farebnym oznacenim pouzivanym oficialnym dodavatelom pneumatik
v pripade Dunlop alebo Pirelli. Tieto pravidla neplatia pre Vintage / Classic motocykle.

V roku 2016 bude aj treti dodavatel pneumatik na AARR majstrovstvach — pravdepodobne Michelin (o
dodavatelovi rozhodne promotér)

Navrh promotéra pre r.2017: Bude prerokovany pocas tejto sezony!

Napriklad, trieda SBK by patrila Pirelli a Supersport Dunlopu. Triedy stock by boli ostali volné pre vsetky
znacky pneumatik.

Argument promotéra:

Tento systém pomdbZe promotérovi dosiahnut rovnovdhu v ndkladoch ...

TaktieZ mnohé iné majstrovstvd maju tento systém (MotoGP, WSBK, CIV, CEV, atd")

Skusenosti st dobré a benefituju z toho vsetci sutaZiaci.

AARR 01.34 Sankcie za nedodrZanie predpisov ohladom paliva
Vid vyssie uvedeny ¢lanok AARR01.09 (Protesty a odovolania), zaloZzeny na pravidlach FIM SBK 2016,
¢lanok 1.32

AARR 01.35 Casomiera
Jazci musia akceptovat akykolvek systém ¢asomiery schvalenej FIM/FIM Europe.

AARR 01.36 Permanentny technicky delegat AA

AAMU vysle na vSetky AA RR podujatia jedného staleho technického delegata (AATD). Tento delegat je
koordinatorom medzi narodnymi technickymi ¢lenmi a Jury. Je zodpovedny za pripravu vSetkych
technickych dokumentov a nevyhnutnych nastrojov s vynimkou vah a kontroly hluku. Mena tychto
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technikov musia byt uvedené v ZU podujati. Hlavny narodny technik a jeho spolupracovnici musia
spolupracovat s AATD. V pripade sporu, konecné rozhodnutie vynesie AATD.

AARR 01.37 Alpe Adria PRESS delegat

Permanentny AA PRESS delegat sa zucastni vSetkych podujati AA RR. Na kazdom okruhu mu musi byt
zabezpecdeny pristup na Wi-Fi internet. M3 pristup ku vSetkym Castiam trate, ako uvadzaju pravidla pre
AA vstupy a paddock a bude v Uzkej spolupraci s Race Direction a s medzinarodnou Jury.

Vieden, 7.12. 2015

Janez Pintar AMZS Prezident Alpe Adria Road Racing komisie (AARRC)
Martin Hejduk O0eAMTC AARRC Viceprezident

Jacek Molik PZM AARRC Viceprezident

Luigi Favarato FMI AARRC ¢len, AAMU prezident

Marcela Svejdovd  ACCR (namiesto p. Ittnera — AARRC ¢len)

Robert Zikovi¢ HMS AARRC ¢len

Attila Nagy MAMS AARRC ¢len

Ladislav Snegon SMF AARRC élen

Martin Suchy OeAMTC AARRC clen, AAMU viceprezident

Guenther Zaritsch 0eAMTC AARRC cestny clen — navrh

Peter Balaz SMF Prezident AA vintage subkomisie

Peter Surina SMF Slovakia Racing Agency s.r.o. — promotér, AARRC clen

Kontaktné udaje AARR promotéra:
SLOVAKIARACING

Vysehradska 4

Bratislava

+421 918 736 556

+421 918 736 557
info@slovakiaracing.sk
www.slovakiaracing.sk

Alpe Adria okruhy 2016:

PANNONIARING - http://www.pannonia-ring.com/index.php
GROBNIK - http://www.grobnik.hr/index.php?lid=en

MOST - http://www.autodrom-most.cz/en/

SLOVAKIARING - http://www.slovakiaring.sk/home-en/




